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PART 01
组员介绍
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PART 02
产品设计



01

国际象棋

开始：基础要求

日本组合岚的形象标志

获得灵感

02
共设计了4版草图

草图绘制

03
综合考量后对草稿进行了调整

最终设计

04



为了体现多轴数控机床的特
点，老师提供国际象棋的棋
子造型作为示范。

开始：基础要求



从日本组合的logo到胡桃夹子

灵感

左边前两张图为日本男子偶
像团体“岚”的logo，也是
本组最初的灵感来源，以此
灵感为基础开始尝试将其与
国际象棋中的“国王”相结
合。

胡桃夹子为德国奥勒山地区
的传统工艺品，经典芭蕾舞
剧、著名童话故事都有选取
胡桃夹子为创作题材，在设
计的过程中，我们再次加入
了对于胡桃夹子形象的思考。



敲定了“戴皇冠的小人”作
为题材，负责设计的同学开
始绘制设计草图，草图前后
一共绘制了四版，最初是基
本完全仿照岚王子的，第二
版是考虑了加工技术的限制
对第一版进行的简化，第三
版时参考了经典形象胡桃夹
子，改变了大量的设计思路，
第四版则是在与老师沟通、
了解了加工部分细节后，对
第三版设计的全面简化。

草图绘制



从草稿到CAD建模，由于加工
条件和经济条件的制约，我
们对设计再次进行了简化和
修改，完全删去了头发和胡
子等异形设计，嘴巴也由微
笑的弧线改为俏皮的直线型
歪嘴。

最终设计



PART 03
产品制作



为了获得老师的技术指导和
最后产品加工的时间，需要
获得尽可能多的虚拟货币，
为此本组的同学完成了大量
百科词条的编辑工作，努力
赚钱。

赚钱：维基百科编辑











由于刚刚开始大富翁游戏，
没有完全意识到资本主义的
险恶用心，在我们还在专心
完成产品设计的时候，加工
时间就开始涨价，为了应对
恶劣的市场环境，我们不得
不快速的完成加工时间和编
程实践的购买。

花钱：时间预约



对CAD平面图的编程在上课
之前就已经由老师帮我们完
成了（在这里出现了一些沟
通上的问题，导致了最终加
工模型与我们的构想出现了
偏差），上课时老师为我们
讲解了具体的步骤并向我们
展示了操作步骤。

编程：技术学习



在加工条件的制约下，本组
设计的产品最终演变为了一
件现代抽象雕塑作品，尽管
最终成品与设计稿相去甚远，
但这不妨碍我们通过它来传
达我们关于具象形象的抽象
过程的思考与表达，不如说，
这件抽象雕塑在舍弃了其本
来具体的形象以后以一种更
为简洁的形式展示出了本组
在这个课程中全部的思考过
程，我们认为这个过程的宝
贵程度丝毫不亚于最终产品
本身。

成果：最终产品



PART 04
感想总结



01
关于产品设计

03
关于整体课程02
关于”大富翁”游戏技巧



01
关于产品设计

This is an example text . Go ahead and

在这个课程中，亲自参与了产品从设计到完成的全过程，深
入了解了一件产品从设计到最终制成的过程中会面对的各种
问题。



01
This is an example text . Go ahead and
replace it. Add your text here.

02
关于”大富翁”游戏技巧

玩大富翁有感：首先，最深的感想就是这个游戏揭示了资产
阶级利用资本来压榨无产阶级的劳动力、将无产者肆意摆布
的丑恶嘴脸，加深了同学们对于马克思主义的理解（大雾）；
其次，这个游戏确实有效地调动了课堂积极性，整节课都十
分充实（和欢脱），所有人都在绞尽脑汁进行设计、编辑词
条，同时还见识到了其他组在词条编辑过程中的脑洞大开。



01
This is an example text . Go ahead and
replace it. Add your text here.

02
This is an example text . Go ahead and
replace it. Add your text here.

03
关于整体课程

非常有意思的一堂课！课堂全程大家的积极性都很高，小组
的组员都超级靠谱给力，从最开始的设计，到为了自己设计
的资金努力工作，再到产品的加工，最后的展示，都给我留
下了深刻的印象。真正体验到了小组合作的感受与一个东西
从设计到成型的过程，也对数控多轴制造也有了一个基本的
了解，很棒的一堂课！



THANKS


